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1 Uvod

Tento text je snahou o reakci na situaci, kdy vkladané 3D modely vykazuji po vloZzeni do 3D
VRE problémy s rotaci, velikosti nebo pozici.

Pro feseni vétsiny téchto problému (ano, uvadime vétsiny, nebot nelze vyloucit, Ze dojde

k situaci, kdy nebude problém uvedenymi postupy resitelny a bude nutny jiny zasah do
modelu, coZ je nad ramec moZnosti béZného uzZivatele a bylo by nutné resit s vyvojafi 3D VRE
nebo hlubsim studiem prace s 3D modely) byl pfipraven postup, ktery se vénuje primarné
pouze Upravam, které byly identifikovany na zakladé zkusenosti s vklddanim 3D objektd.
Nejde o Sirsi popis problematiky Gpravy 3D objektl ve formatu glb ani softwaru Blender.

Samotny popis je doplnén prikladem, ktery ilustruje typickou situaci v pfipadé, Ze jsou
parametry objektu problematické pro vkladani do 3D VRE.
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2 Popis problémoveé situace

Nékdy se pfi vkladani 3D modelu/objektu vyskytnou problémy s:

e jeho rotaci, tj. objekt byl nespravné otocen s ohledem na osu podlaha — strop.
e jeho velikosti, kterd se nedala upravit samotnou zménou v 3D VRE.
e jeho vychozim umisténim, které se nedalo upravit v rdmci 3D VRE.

Prikladem takové situace je obrazek nize, kde je objekt tiskarny, ktera ma vychozi orientaci
nastavenou tak, Ze lezi na boku.

Obrdzek 1 Priklad Spatné rotovaného objektu
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3 Postup reseni upravy

Samotny postup feSeni je popsan nize. Popis je zaméren pouze na nejnutnéjsi kroky. Tim je
situace zjednodusena, na druhou stranu nejsou zachyceny Sirsi aspekty problematiky.

3.1 Blender

Pro Upravu objektu je nutné editovat vlastnosti 3D objektu. K tomu je potfeba pouzit externi
nastroj. Vhodny je napt. Blender (https://www.blender.org/ ), ktery je dostupny jako open
source nastroj.

Software je mozné stahnout pro rtizné OS na https://www.blender.org/download/ . Manualy
a pomoc pro instalaci Ize nalézt na
https://docs.blender.org/manual/en/latest/getting started/installing/index.html# .

Pro dalSi postup predpokladame, Ze je k dispozici instalovana instance softwaru a mlze tak
byt vyuzita pro upravy 3D modeld.

3.2 Uprava 3D modelu

Otevieme aplikaci Blender. V. menu File je k dispozici polozka Import — gITF 2.0 (.glb/.gltf).
Zde je mozné importovat 3D model pro nasledné Upravy.

Obrdzek 2 Import 3D modelu - menu

Potvrzujeme tlacitkem Import gITF 2.0. VSe také viz obrazek 3.
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7 Blender File View

Import olTF 2.0

Obrdzek 3 Import 3D modelu

Po nacteni modelu je tento zobrazen v aplikaci Blender. Vychozi situace je dana parametry
modelu. MlzZe vypadat jako na obrazku 4. Objekt je extrémné velky, ma Spatnou rotaci a
pozici. Na obrazku je vidét pouze jeho ¢ast. Vpravo je pak konfigurace zakladnich parametr(
(samoziejmé s vychozim nastavenim, které budeme upravovat). Kostka, ktera je viditelna ve
stfedu pracovni plochy predstavuje pomysiné méfitko s rozmérem cca 2 m.

LRIE N A2

Obrdzek 4 Situace po nacteni v Blenderu
Po zméné parametr( — Scale na osach X, Y, Z je model v odpovidajici velikosti.

POZOR: V ptipadé, Ze jsou upravovany i dalsi parametry (Location nebo Rotation), ovliviuji
zmény dané sekce i nastaveni modelu v kontextu ostatnich. Zde je tfeba vice trpélivosti nebo
praxe.
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Obrazek 5 Objekt po upravdch parametrt

Smazeme polozky Camera, Cube a Light z pravé ¢asti obrazovky (oznacit mysi a kldvesa
Delete). V pfipadé jejich neodstranéni, budou soucasti modelu. Dale oznacime objekt (pokud
neni jiz oznacen) a prejdeme ke krokiim aplikovani zmén. Oboji viz obrazek 6 (vlevo a
vpravo).

Options ~

Obrdzek 6 Nastaveni prfed aplikaci uprav

Pokud nebylo zménéno rozvrzeni, jste v rozvrZeni Layout, tak v druhém radku menu vidite
polozku Object. Zde vyhledejte Apply/All Transforms. V$e viz obrazek 7.
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A% Blender

Layout
t Add | Object T2, Cobal ~

User Perspective
(1) Collection | Sketchfab_mo lel

Ctrl Aw

All Transforms
Rota

Apply th s tri nsformation to its data.

Trar

Visual Transform

Corvert

Obrdzek 7 Aplikace zmén — transformace

Poslednim krokem je export modelu. V. menu File je k dispozici Export — gITF 2.0 (.glb/.gltf).
Dle potfeby nastavime nazev modelu a dojde k uloZeni ve vybrané sloZce.
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4 Priklad aplikace zmén - Blender + 3D VRE

V nasledujici ukdzce kombinujeme vse na pfikladu situace. Zac¢indme vloZzenim modelu -
objektu do 3D VRE, kde se ukaze, Ze objekt bude potfeba upravit. Pfiklad pokracuje Upravou
v Blenderu a naslednym vlozenim upraveného objektu opét do 3D VRE.

Je tak vidét zména, kterd vychdzi z Uprav parametrd objektu. V zavéru prikladu se vénujeme
také problematice velikosti vloZzenych objektd v souvislosti s velikosti uzivatel( — avatara.

Vychozi situace — jsme v editacnim mddu mistnosti a vklddame 3D model jako objekt do 3D
VRE.

Po vloZeni objektu do 3D VRE. Objekt je zcela mimo viditelnou plochu prostredi.

Adjust 3D object

Position

—
o
—
Rotation

Scale
Locked

Press ESC to free the mouse Close
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Pfiklad aplikace zmén — Blender + 3D VRE

Nejdfive se snazime identifikovat objekt zménou parametr( pfimo v 3D VRE (polozky
Position a Scale). Po téchto zménach byl objekt identifikovadn (v tomto pfipadé kombinace

zména velikosti a pozice).

Adjust 3D object

Position

x

—

= £
—

z
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Rotation

Scale
Lkl

Press ESC to free the mouse
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Postupné se snazime objekt priblizit velikosti a pozici do poZzadovaného umisténi. Pozor —
jednotlivé parametry se ovliviuji, rozhoduijici je vidy spravna kombinace. Nakonec je objekt
zhruba na poZzadovaném misté, ale je vidét, Ze ma Spatnou rotaci.

Adjust 3D object

Position
x

Rotation

il
Scale
Locked
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Press ESC to free the mouse

Close
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Po nacteni v Blenderu je také objekt vyrazné mimo centralni ¢ast.

A * (Unsaved) - Blender 4.1
D Fi ende
()
A0

User Perspective
(1) Collection | Sketchfab_model

l«ecd pro

Hecdq P rol
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Po zvétSeni nahledu, je vidét, Ze tiskarna je pfilis velka (zde je vhodné porovnani s kostkou,
ktera ma rozmér cca 2x2x2 m).

User Perspective
(1) Collection | Sketchfab_model

Mo d pre

Po zmenseni velikosti se objekt premistil také v prostoru (jiz bylo uvedeno, Ze se parametry
ovliviiuji). Je potteba jej opét spravné pozicovat.

G Pl

User Perspective
(1) Collection | Sketchfab_model

Ko d Pre
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Pokud je dle naseho ndzoru vse v poradku, aplikujeme parametry a model exportujeme.

kol
2. =m )k 1t Mode
ST BT

User Perspective
(1) Collection | Sketchfab_model

e pron

Nasledné vkladame do 3D VRE. Opét je zobrazen stav po vloZeni objektu do 3D VRE. Tiskarna
ma upravenou rotaci, velikost a pozicovani, které Ize nyni doladit pfimo v prostfedi 3D VRE.
Zde je vhodné srovnat se situaci na zacatku prikladu, kdy byl model zcela mimo editacni
zabér.

Pro spravné uceni velikost je vhodné zvolit néjaké méritko, napf. vychozi velikost objekt(
predstavujici osoby (jsou vychozi soucasti knihovny médii v 3D VRE). Jejich velikost je

nastavena priblizné stejné jako velikost avatarli — budoucich uzivatel( aplikace. Pro srovnani
viz dale.

Adjust 3D object

Position
X

Rotation

Scale
Locked

Press ESC to free the mouse Close
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Obrazek pro srovnani velikosti. Vkladany objekt tiskarny, objekt predstavujici osobu a vedle
avatar aktivniho uZivatele (s identifikaci jména).

Pohled od aktivniho uZivatele (Petr) na tiskarnu, objekt osoby a v pozadi dalsi aktivni uzivatel
(Karel).
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Pro srovnani to, co vidi ve stejném okamziku uzivatel Karel.

14



